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IV. InstaKod 1. Wejscie i wyjscie. Konsola 1K

instaKod

KARTA PRACY 1K. WEJSCIE | WY)SCIE

Przejdz przez program krok po kroku. W rubryce pudetka podane sg wartosci

poczatkowe (ustawione na 0). Zmien je zgodnie z instrukcjami. Napisz, co powinno
pojawic sie na konsoli po uruchomieniu programu.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanej liczby 6 &
1
A:06 Wezytajdo A - (1] d
B:
0 Wypisz napis 1 (2]
c.o
Przejdz do nowej linii (3]
D:0
Wypisz napis a { 4]
CWICZENIA
Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
A0 Wypisz napis liczba 3 (1]
B:0
Przejdz do nowej linii [ 2]
co
D: 0 Wypisz napis sala ®©
Dla wczytanej liczby 3
A: 0
B0 Wczytajdo B - (1]
c.o Wypisz pudetko, A - (2
D:0 Wypisz pudetko| B (3]
A0 Dla wczytanej liczby 7
B0 Wczytajdo A - (1]
c:o
Wypisz napis 3 (2]
D:0




IV. InstaKod 1. Wejscie i wyjscie. Konsola 1K

instaKod

Pudetka

Wykonywane instrukcje

Konsola

o n @ 2
o o o o

Dla wczytanej liczby 4
Wczytajdo A
Wypisz pudetko A ~
Wypisz napis *
Wypisz napis *

Wypisz pudetko A -

o n w x
o o o o

Dla wczytanej liczby 5
Wczytajdo A -
Wypisz napis *
Wypisz pudetko A ~
Wypisz napis *

Wypisz pudetko A ~

o n @ 2
o o o o

Dla wczytanej liczby 7
Wypisz napis 12
Wczytajdo A -

Wypisz napis 7
Wypisz pudetko A -
Wczytajdo A -

Wypisz pudetko A -




IV. InstaKod 2. Wyjscie state i zmienne. Konsola 2K

instaKod

KARTA PRACY 2K. WYJSCIE STALE | ZMIENNE

Przejdz przez program krok po kroku. W rubryce pudetka podane sg wartosci poczgtkowe

(ustawione na 0). Zmien je zgodnie z instrukcjami. Napisz, co powinno pojawic sie na

konsoli po uruchomieniu programu.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanej liczby 22
Wczytajdo B - (1] i
A0
B: 022 Wypisz napis 5 (2]
c:0 Wypisz pudetko B ~ (3]
D: 0 Wypisz napis 78 (4]
Wypisz pudetko B [ 5]
CWICZENIA
Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanej liczby 3
A0 Wczytajdo C - [ 1)
B:
0 Wypisz pudetko| C (2]
C:0
Wypisz pudetko| A (3]
D:0
Wypisz pudetko| B (4]
Dla wczytanej liczby 9
A:0
B0 Wczytajdo A - (1]
c:0 Wypisz napis 5 (2]
D:0 Wypisz pudetko| A - (3]




IV. InstaKod 2. Wyjscie state i zmienne. Konsola 2K

instaKod

Pudetka

Wykonywane instrukcje

Konsola

o O o o

A
B:
C
D:

Dla wczytanej liczby 7

Wczytajdo A ~
Wypisz pudetko A -

Wypisz napis 4

o n w >
o o o o

Dla wczytanych liczb 5i 22
Wczytajdo B -
Wypisz pudetko C -
Wczytajdo C -
Przejdz do nowej linii
Wypisz napis 3

Wypisz pudetko| B ~

o n w >
o o o o

Dla wczytanych liczb 1110
Wczytajdo D ~
Weczytajdo D ~

Wypisz pudetko| D ~

o n B 2
o o o o

Dla wczytanej liczby 15
Wczytajdo D ~
Wypisz pudetko D ~
Wypisz napis 78

Wypisz pudetko| D ~




IV. InstaKod 3. Operacje arytmetyczne 1. Wartosci poczatkowe i koricowe 3W

instaKod

KARTA PRACY 3W. OPERACJE ARYTMETYCZNE 1

Wylicz wartosci koncowe pudetek po wykonaniu dziatan.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania i
poczatkowe koncowe
A:05 A5
B:03 Weczytaj do A (uzytkownik wybiera 5) B: 3
co Zwieksz B o 3 co
D:0 D:0
CWICZENIA
Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania i
poczatkowe koncowe
A0 A
B: 5 Woczytaj do C (uzytkownik wybiera 2) B:
1 ZmniejszCo 1 C
D:0 D:
A5 Woczytaj do C (uzytkownik wybiera 10) A:
B:6 . B:
C 1 ZwiekszCo 3 c
D:8 ZmniejszCo 8 D:
A:3 Wczytaj do A (uzytkownik wybiera 5) A
B:3 - B:
C:3 ZmniejszAo0 3 c:
D: 3 Woczytaj do A (uzytkownik wybiera 3) D:
Al Zwieksz B o 1 A:
B:0 . . . . B:
c:3 Weczytaj do B (uzytkownik wybiera 8) c:
D:0 ZmniejszBo 3 D:
ZwiekszD o 1
A1l A:
B: 0 ZmniejszDo 3 B:
7 Wczytaj do D (uzytkownik wybiera 2) C
D:2 D:

Wczytaj do D (uzytkownik wybiera 5)




IV. InstaKod 3. Operacje arytmetyczne 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 3AN

instaKod

KARTA PRACY 3AN. OPERACJE ARYTMETYCZNE 1

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Napisz program, ktory wczyta liczbe do pudetka C, zwiekszy te liczbe o 2 i wypisze jej

nowg wartosc.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 3

Wynik (wyjscie): 5

Dla wczytanej liczby 10
Wynik (wyjscie): 12

Dla wczytanej liczby 2

Wynik (wyjscie): 4

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakonczeniu programu oraz

wypisz koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

Zwieksz| A v o 2

Wypisz pudetko A ~

@ Czy program jest prawidtowy? TAK// NIE

Jeslinie, to dlaczego?

1 NIE, program zwieksza zte pudetko.

Woczytuje liczbe do C, a zwieksza

2] liczbe w pudetku A i wypisuje

zmniejszone A o 2, zamiast

o zmniejszone C o 2.

Dla wczytanej liczby 3

Dla wczytanej liczby 10

Dla wczytanej liczby 2

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:02 A::02 A:02 ‘
B:0 3 n B:0 a B:0 A

C:03 c:010 c:02

D:0 D:0 D:0




IV. InstaKod 3. Operacje arytmetyczne 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 3AN

instaKod

ZADANIE

Napisz program, ktory wczyta liczbe do pudetka A i wypisze wartos¢ pudetka A.

Nastepnie zwiekszy jg o 2 i wypisze koficowag wartos¢ A.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 4
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 11
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 2
Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programoéw dla podanych danych

wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz

wypisz koricowe wartosci pudetek.

Program 1.

Wypisz pudetko A v

Zmniejsz A v o 2

Wypisz pudetko A ¥

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jesli nie, to dlaczego?

© o ©

Dla wczytanej liczby 4

Dla wczytanej liczby 11

Dla wczytanej liczby 0

Wartosci | Konsola Wartosci Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A:0 A:0

B:0 B:0 B:0

c:0 c:0 c:0

D:0 D:0 D:0




IV. InstaKod 3. Operacje arytmetyczne 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 3AN

instaKod

Program 2.

Edytor

Zwieksz A

J—

Wypisz pudetko A ~

vo 2

Wypisz pudetko A ~

@

6 0 o

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jesli nie, to dlaczego?

Dla wczytanej liczby 4 Dla wczytanej liczby 11 Dla wczytanej liczby 0
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A0 A0 A0
B:0 B:0 B:0
C:0 C:0 C:0
D:0 D:0 D:0
Program 3.

—

Wezytajdo A v

Zwieksz A v o 2

Wypisz pudetko A

@

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jeslinie, to dlaczego?

© o ©

Dla wczytanej liczby 4 Dla wczytanej liczby 11 Dla wczytanej liczby 0
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A: 0 A: 0

B:0 B:0 B:0

c:o co co

D:0 D:0 D:0

10



IV. InstaKod 4. Operacje arytmetyczne 2. Wartosci poczgtkowe i koricowe 4W

instaKod

KARTA PRACY 4W. OPERACJE ARYTMETYCZNE 2

Wylicz wartosci koncowe pudetek po wykonaniu dziatan.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania i
poczatkowe koncowe
A:02 A2
B:01 Zwieksz Ao 2 B:1
co ZwiekszB o 1 co
D:0 D:0
CWICZENIA
Wartosci . ) Wartosci
Wykonywane dziatania 3
poczatkowe koncowe
A:0 A:
B: 0 Zwieksz Ao 2 B:
o Zwieksz B o 1 C
D:0 D:
A0 A
B: 0 Weczytaj do B (uzytkownik wybiera 3) B:
co ZmniejszB o 1 C
D: 0 D:
A0 Woczytaj do D (uzytkownik wybiera 10) A
B:2 . B:
C:0 ZwiekszD o 2 c.
D: 8 Woczytaj do A (uzytkownik wybiera 2) D:
A0 Wczytaj do C (uzytkownik wybiera 7) A
B: 1 - B:
C 1 ZmniejszCo 3 c:
D:0 Woczytaj do A (uzytkownik wybiera 3) D:
Al Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 6) A:
B: 2 . B:
c:o ZwiekszB o 1 c:
D:0 Zwieksz Co 2 D:
Zwieksz Co 1
A3 A:
B: 0 ZmniejszCo 3 B:
5 Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 2) C
D:0 D:

Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 5)

11




instaKod

IV. InstaKod 4. Operacje arytmetyczne 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 4AN

KARTA PRACY 4AN. OPERACJE ARYTMETYCZNE 2
PRZYKLAD | ROZWIAZANIE
Napisz program, ktory wypisze wczytang liczbe zwiekszong o 5.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 12 Dla wczytanej liczby 20 Dla wczytanej liczby 5

Wynik (wyjscie): 17 Wynik (wyjscie): 25 Wynik (wyjscie): 10

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programoéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz
wypisz koricowe wartosci pudetek.

Program 1.

Edytor @
Wypisz pudetko 1

Weczytajdo C ~ (2]

Czy program jest prawidtowy? TAK
Jesli nie, to dlaczego?

NIE, program wypisuje za kazdym
razem 0, poniewaz wypisuje wartos¢
pudetka C przed wczytaniem liczby i

Zwicksz| © +Jo| 5 o przed zwiekszeniem jej wartosci o 5.

Dla wczytanej liczby 12 Dla wczytanej liczby 20 Dla wczytanej liczby 5
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A0 i A::0 A0 0

B:0 B:0 B:0 n
C:05 C:05 m C:05

D:0 D:0 D:0

12



IV. InstaKod 4. Operacje arytmetyczne 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 4AN

instaKod

ZADANIE

Napisz program, ktory wczyta liczbe, a nastepnie wypisze jg zwiekszong o 20.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 4
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 11
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 0
Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakonczeniu programu oraz
wypisz koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

Wezytaj do m

Wypisz pudetko A ~

Zwieksz A v o 20

Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanej liczby 4 Dla wczytanej liczby 11 Dla wczytanej liczby 0
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
c:0 c:0 c:0
D: 0 D: 0 D:0
Program 2.

Wezytaj do m

Zwieksz A v o 20

Wypisz pudetko B v

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jesli nie, to dlaczego?

Dla wczytanej liczby 4 Dla wczytanej liczby 11 Dla wczytanej liczby 0
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A0 A0 A0

B:0 B:0 B:0

C:.0 (@GN0] c:o

D:0 D:0 D:0

13



IV. InstaKod 4. Operacje arytmetyczne 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 4AN

instaKod

Program 3.

Cayprogram et prawiciony? TAK/ NI

Zwieksz A

Wezytaj do“

vo 20

1

Jesli nie, to dlaczego?

(2]

Dla wczytanej liczby 4

Dla wczytanej liczby 11

Dla wczytanej liczby 0

Wartosci | Konsola Wartosci Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
C:0 C:0 C:o
D:0 D:0 D:0
Program 4.

Cay program et prawiclowy TAKI NI

—
Zwieksz A v o 20

Wypisz pudetko A v

1

Jeslinie, to dlaczego?

o

o

Dla wczytanej liczby 4

Dla wczytanej liczby 11

Dla wczytanej liczby 0

Wartosci | Konsola Wartosci Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A:0 A:0

B:0 B:0 B:0

c:0 c:0 c:0

D:0 D:0 D:0

14



IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Wartosci poczatkowe i koricowe 5W

instaKod

KARTA PRACY 5W. OPERACJE ARYTMETYCZNE 3

Wylicz wartosci kornicowe pudetek po wykonaniu dziatanh.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania .
poczatkowe koncowe
A:05 Wczytaj do A (uzytkownik wybiera 5) A5
B:038 . . . . B:8
co Weczytaj do B (uzytkownik wybiera 3) c:o
D:0 ZwiekszBo A D:0
CWICZENIA
Wartosci -
Wykonywane dziatania Wa,rtosa
poczatkowe koncowe
A:0 Wczytaj do C (uzytkownik wybiera 2) A
(B; g Woczytaj do A (uzytkownik wybiera 5) E
D:3 ZmniejszAo C D:
ZwiekszD o A
A:0 A
B: 1 Weczytaj do D (uzytkownik wybiera 10) B:
C1 Zwieksz Co 1 C
D: 1 D:
ZmniejszDo C
Woczytaj do A (uzytkownik wybiera 8)
A4 ZmniejszAo03 A
B:0 . . . . B:
C:s Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 9) c
D:6 ZmniejszBo A D:
Zwieksz Ao 3
A2 Zwieksz B o 1 A:
B:7 . . . . B:
c:a Woczytaj do C (uzytkownik wybiera 3) c:
D:6 Zwieksz Ao C D:
ZwiekszCo A
A:8 Zwieksz D o A A:
B:12 . B:
C: s ZwiekszD o B c
D: 10 Wczytaj do D (uzytkownik wybiera 12) D:

15




instaKod

IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Analiza poprawnosci rozwigzania 5AN

KARTA PRACY 5AN. OPERACJE ARYTMETYCZNE 3
ZADANIE

Napisz program, ktéry wczyta liczby do pudetek B i C oraz wypisze: C zwiekszone
0 3i B zmniejszone o 1.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 71 9 Dla wczytanych liczb 416 Dla wczytanych liczb 2 i 4

Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakonczeniu programu oraz
wypisz koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

Jeslinie, to dlaczego?

Wezytajdo C v

Zwieksz B v o 3

Zmniejsz C T o 1

Wypisz pudetko C v

© 0 6 o0 ©

Wypisz pudetko B ~

Dla wczytanych liczb 7i 9 Dla wczytanych liczb 7i 9 Dla wczytanych liczb 7i 9
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A0 A:0 A0

B:0 B:0 B:0

C:0 C:0 C:0

D:0 D:0 D:0

16



IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Analiza poprawnosci rozwigzania 5AN

instaKod

Program 2.

Edytor

Zmniejsz

Wezytaj do E
Wezytajdo C ~
Zwieksz C v o 3
B vjo 1
Wypisz pudetko C v

Wypisz pudetko B ~

@ Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE

Jesli nie, to dlaczego?

© 0 ¢ o 0o

Dla wczytanych liczb 7i 9

Dla wczytanych liczb 7i 9

Dla wczytanych liczb 7i 9

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
C:0 c.o C:o
D:0 D:0 D:0
Program 3.

Edytor

Zwieksz C v o 3

Zmniejsz B v o 1

Wypisz pudetko C ~

Wypisz pudelke B ~

J—

Wypisz pudetko C ~

@ Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE

Jeslinie, to dlaczego?

e 0 6 o o

Dla wczytanych liczb 7i 9 Dla wczytanych liczb 7i 9 Dla wczytanych liczb 7i 9
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A0 A0

B:0 B:0 B:0

C:.0 (@GN0] c:o

D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Diagram rozwigzania 5D

instaKod

KARTA PRACY 5D. OPERACJE ARYTMETYCZNE 3

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Napisz program, ktéry wczyta liczby do pudetek B i C oraz wypisze
C zwiekszone o0 3 i B zmniejszone o 1.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 5i 3
Wynik (wyjscie): 64

Dla wczytanych liczb 116
Wynik (wyjscie): 90

Dla wczytanych liczb 819
Wynik (wyjscie): 127

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.

wczytaj liczbe do B
wczytaj liczbe do C
zwieksz Co 3
zmniejszBo 1
wypisz C

wypisz B
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IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Diagram rozwigzania 5D

instaKod

ZADANIE IV 5.1

Napisz program, ktéry wczyta liczby do pudetek A i B a nastepnie wypisze B oraz

A zmniejszone o 1.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 10

Wynik (wyjscie): __

Dla wczytanej liczby 3

Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby

Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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instaKod

IV. InstaKod 5. Operacje arytmetyczne 3. Diagram rozwigzania 5D

ZADANIE IV 5.5

Napisz program, ktéry wczyta liczbe do pudetka B, wypisze te liczbe powiekszong o 3 oraz
liczbe 5. Nastepnie wczyta liczbe do pudetka C i jg wypisze.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 5 Dla wczytanych liczb 718 Dla wczytanych liczb 3i 3
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Wartosci poczatkowe i koricowe 6W

instaKod

KARTA PRACY 6W OPERACJE ARYTMETYCZNE 4

Wylicz wartosci kornicowe pudetek po wykonaniu dziatanh.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania .
poczatkowe koncowe
A:03 Ustaw A na 3 A:3
B:025 . B:5
C:0 ZwiekszB o 2 c:o
D:0 ZwiekszB o A D: 0
CWICZENIA
Wartosci -
Wykonywane dziatania Wa,rtosa
poczatkowe koncowe
A:3 Wczytaj do B (uzytkownik wybiera 1) A
B:5 B:
C:a Ustaw Ana D c:
D: 10 ZmniejszAoB D:
A:8 Wczytaj do A (uzytkownik wybiera 10) A
B: 6 B:
C:7 Ustaw D na A c:
D:5 Woczytaj do D (uzytkownik wybiera 6) D:
A3 Weczytaj do B (uzytkownik wybiera 11) A
B 1 Ustaw Ana B B
C1 Zwieksz Ao D C
D: 15 o D:
ZmniejszCo 1
ZwiekszB o 1
A A
B: 9 Woczytaj do C (uzytkownik wybiera 7) B:
o Ustaw A na C C
D:7 D:
ZwiekszCo D
ZwiekszD o A
A3 A
B: 1 Ustaw Cna D B:
C2 Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 3) C
D: 4 D:

ZwiekszCo B
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instaKod

IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Analiza poprawnosci rozwigzania 6AN

KARTA PRACY 6AN. OPERACJE ARYTMETYCZNE 4
ZADANIE

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby, a nastepnie wypisze
druga zwiekszong o 20 i pierwszg zmniejszong o 2.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 9 Dla wczytanych liczb 3 i 1 Dla wczytanych liczb 2i 5

Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programoéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz
wypisz koricowe wartosci pudetek.

Program 1.

Cay program jest prawidiowy? TAK/NIE

Jeslinie, to dlaczego?
ijdnm 1

Wezytajdo A

Zwigksz A Y o 20

Zmniejsz B v o 2

Wypisz pudetko A ¥

e © 6 © ©

Wypisz pudetko A ¥

Dla wczytanych liczb 10 9 Dla wczytanych liczb 3i 1 Dla wczytanych liczb 2i 5
Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A0 A0 A0

B:0 B:0 B:0

c:.o c.o (@N0]

D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Analiza poprawnosci rozwigzania 6AN

instaKod

Program 2.

-
Wezytajdo B v
Wypisz pudetko. A v

Wypisz pudefko B ¥

Zwieksz A v o 20

Zmniejsz B

vio 2

© 6 06 0 ©

Jesli nie, to dlaczego?

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE

Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb
10i9 3i1 2i5
Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A: 0
B:0 B:0 B:0
cC:o0 co (@N0]
D:0 D:0 D:0
Program 3.

Zwieksz B

o 20

Zmniejsz A Yo 2

Wypisz pudetko B ~

Wypisz pudetko A ~

] 1

Weczytajdo B ~

Jeslinie, to dlaczego?

e 0o 6 o ©

Dla wczytanych liczb

Dla wczytanych liczb

Dla wczytanych liczb

10i9 3i1 2i5

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A: 0 A: 0

B: 0 B:0 B: 0

(@N0] (@N0] C:o

D:0 D:0 D:0
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instaKod

IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Diagram rozwigzania 6D

KARTA PRACY 6D. OPERACJE ARYTMETYCZNE 4
PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby i wypisze: drugg liczbe, pierwszg liczbe,
druga liczbe zwiekszong o 10 i pierwszg liczbe zwiekszong o 2.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 214 Dla wczytanych liczb 11 Dla wczytanych liczb 0 9
Wynik (wyjscie): 42144 Wynik (wyjscie): 11113 Wynik (wyjscie): 90192

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
wczytaj liczbe do A
wczytaj liczbe do B
wypisz B
wypisz A
zwieksz B o 10
wypisz B
zwiekszAo 2

wypisz A
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IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Diagram rozwigzania 6D

instaKod

KARTA PRACY D OPERACJE ARYTMETYCZNE 4

ZADANIE: IV 6.2

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby i wypisze pierwszg zwiekszong o 2,
a nastepnie przejdzie do nowej linii i wypisze drugg pomniejszong o 1.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 0 i 4
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 21 2
Wynik (wyjscie):

Dla wezytanych liczb 5 1
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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instaKod

IV. InstaKod 6. Operacje arytmetyczne 4. Diagram rozwigzania 6D

ZADANIE: IV 6.6

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby i wypisze napis "7b". Nastepnie przejdzie do
nowej linii i wypisze drugg wczytang liczbe pomniejszong 2 oraz pierwszg zwiekszong o 7.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 5 Dla wczytanych liczb 718 Dla wczytanych liczb 3i 3
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 7. Suma i rdznica 1. Wartosci poczgtkowe i koncowe 7W

instaKod

KARTA PRACY 7W. SUMA | ROZNICA 1
Wylicz wartosci kornicowe pudetek po wykonaniu dziatanh.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania i
poczatkowe koncowe
Woczytaj do B (uzytkownik wybiera 7
A:055 Y (uzyt Y ) A:5
B:07Z12 Weczytaj do A (uzytkownik wybiera 5) B: 12
cCo Zwieksz B o A C.o
D:0 D:0
ZmniejszAo C
CWICZENIA
Wartosci . ) Wartosci
Wykonywane dziatania )
poczatkowe koncowe
A:0 ZwiekszBo B A:
B:5 . B:
c0o Zwieksz Ao B c
D:7 ZmniejszAoD D:
ZmniejszDo B
A0 A
B: 1 Ustaw B na D B:
C2 ZwiekszB o C C:
D:3 o D:
ZmniejszBo C
Ustaw Cna A
A5 A
B: 0 Ustaw C na D B:
o Zwieksz D o C C
D:5 D:
ZmniejszDo B
A:2 ZmniejszCo D A
B: 10 . B:
C: 8 ZwiekszD o A C
D:5 Ustaw B na C D:
A:2 ZmniejszBo A A
B:6 B:
C:2 Ustaw B na A c:
D:4 ZwiekszD o B D:
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instaKod

IV. InstaKod 7. Suma i réznica 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 7AN

KARTA PRACY 7AN. SUMA | ROZNICA 1
ZADANIE

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby do pudetek D i A, a nastepnie wypisze
D zwiekszone o Ai A zmniejszone o D.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.
Dla wczytanych liczb 114 Dla wczytanych liczb 216 Dla wczytanych liczb 3i 5
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakonczeniu programu oraz
wypisz koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

ORI Coy prosram jest prawidiony? TAK/ NIE

S 5
) . Jesli nie, to dlaczego?
Wezytajdo A - [ 2]
Ustaw € * na D o
Zwigksz C * o A 0
Zmniejsz A "o D (5]
Wypisz pudetko D - o
Wypisz pudetko A (7]
Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb
1i4 2i6 3i5
Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A: 0 A:0 A: 0
B:0 B:0 B:0
(@0] c:0 cC:0
D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 7. Suma i réznica 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 7AN

instaKod

Program 2.

Edytor

Zwieksz

J—

Wezytajdo A ¥
Ustaw C v na D
D "o A
Zmniejsz A v o C
Wypisz pudetko D ~

Wypisz pudetko A v

@

© 06 6 6 o ©

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 1i 4

Dla wczytanych liczb 2i 6

Dla wczytanych liczb 3i 5

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
C:0 c.o C:o
D:0 D:0 D:0
Program 3.

Edytor

Ustaw C v na D

Zwieksz C Y o A

Zmniejsz A v o D

Wypisz pudetko C ~

Wypisz pudetko A ~

@

]

Wezytajdo A v

© 6 6 06 o ©

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 1i 4

Dla wczytanych liczb 2 6

Dla wczytanych liczb 3i 5

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A: 0 A: 0

B:0 B:0 B:0

(@N0] co C:o

D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 7. Suma i réznica 1. Diagram rozwigzania 7D

instaKod

KARTA PRACY 7D. SUMA | ROZNICA 1

ZADANIE: IV 7.1

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby do pudetek A i B, wyliczy ich réznice w pudelku
pomocniczym i wypisze te roznice oraz wczytane liczby.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 1216
Wynik (wyjscie): __

Dla wczytanych liczb 110
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 5i 5
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 7. Suma i réznica 1. Diagram rozwigzania 7D

instaKod

ZADANIE: IV 7.6

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby do pudetek Ai B i wyliczy ich réznice w pudetku
pomocniczym. Nastepnie wypisze réznice zwiekszong o 5 oraz wczytane liczby.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 5
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 718
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 3i 3
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 8. Suma i rdznica 2. Wartosci poczgtkowe i korncowe 8W

instaKod

KARTA PRACY 8W. SUMA | ROZNICA 2

Wylicz wartosci kornicowe pudetek po wykonaniu dziatanh.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Wartosci . . Wartosci
Wykonywane dziatania .
poczatkowe koncowe
Woczytaj do C (uzytkownik wybiera 3
A D yta) (uzy y ) A0
B:01 Wczytaj do D (uzytkownik wybiera 1) B: 1
C.o32 Zwieksz Bo D C2
D:01 D:1
ZmniejszCoB
CWICZENIA
Wartosci $Ci
Wykonywane dziatania Wa’rtosa
poczatkowe koncowe
A:3 ZwiekszD o B A:
B:2 - B:
C:o ZmniejszAoB c:
D:0 ZmniejszD o A D:
Ustaw B na C
A0 A
B:7 Ustaw Cna A B:
C5 Zwieksz Co B C:
D:0 o D:
ZmniejszBo B
A7 ZmniejszAo C A
B:7 B:
C:7 Ustaw B na A c:
D:7 ZwiekszD o C D:
A:10 ZmniejszBo C A
B:9 . B:
C:8 Zwieksz Ao B c
D:12 UstawCna B D:
Ustaw Ana B
A1 A:
B: 0 ZmniejszCo A B:
c13 Ustaw D na B C:
D:3 D:
ZwiekszD o A
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instaKod

IV. InstaKod 8. Suma i rdznica 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 8AN

KARTA PRACY 8AN. SUMA | ROZNICA 2
ZADANIE

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby, a nastepnie wypisze w jednym wierszu
pierwszg liczbe, a w drugim wierszu sume pierwszej i drugiej liczby.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 9 Dla wczytanych liczb 0 i 1 Dla wczytanych liczb 2i 5
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programoéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz
wypisz koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

Cay program jet pravicony? TAK /NI

Jeslinie, to dlaczego?

- ~

Wezytajdo B v e

Zwigksz A v o B (3 )

Wypisz pudetko A v [4]

Przejdz do nowe;j linii (5]

Wypisz pudetko A v (6]
Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb Dla wczytanych liczb
10i9 0i1 2i5
Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A: 0
B:0 B:0 B:0
c:0 c:0 cC:o
D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 8. Suma i rdznica 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 8AN

instaKod

Program 2.

Edytor @
o

Weczytaj do

B

Wypisz pudelko A

Przejdz do nowej linii

Zwicksz A v o B

Wypisz pudetko A

|

e © 6 o ©

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jesli nie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 10i 9

Dla wczytanych liczb 0i 1

Dla wczytanych liczb 0i 1

Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
c:0 c:0 (@N0]
D:0 D:0 D:0
Program 3.

Wczy‘lajdon

Wezytajdo A v

Wypisz pudetko A v

Przejdz do nowej linii

Zwieksz

A vo B

Wypisz pudetko A v

1

© 6 6 0 ©

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 10i 9

Dla wczytanych liczb 0i 1

Dla wczytanych liczb 0i 1

Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A:0 A: 0

B:0 B:0 B:0

(@N0] c:o Co

D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 8. Suma i réznica 2. Diagram rozwigzania 8D

instaKod

KARTA PRACY 8D. SUMA | ROZNICA 2

ZADANIE: IV 8.2

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby i wypisze ich réznice powiekszong o 1 oraz

druga wczytang liczbe.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 10 6 Dla wczytanych liczb 6 3

Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 717
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 8. Suma i réznica 2. Diagram rozwigzania 8D

instaKod

ZADANIE: IV 8.5

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby, wypisze ich sume, drugg wczytang liczbe oraz
sume wczytanych liczb powiekszong o 3.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 5

Wynik (wyjscie): __

Dla wczytanych liczb 718
Wynik (wyjscie):

Dla wczytanych liczb 3i 3
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania.
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Relacje 9R1

instaKod

KARTA PRACY 9R1. INSTRUKCJA WARUNKOWA 1

Relacje dostepne w instrukcji ,Jezeli” w Assembly to:

>

v

NN H

wieksze niz

. . Jezeli A v
wieksze lub réwne
rowne

nieréwne, inaczej rézne niz

v H 1 IA A Y

mniejsze lub rowne

mniejsze

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Zapisz warunek symbolicznie pod kazdym warunkiem zapisanym stownie.

1)

Liczba w pudetku A 2) Liczba w pudetku C
jest nie wieksza niz 5 jest wieksza lub réwna 14
A<5 cx>14
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Relacje 9R1

instaKod

CWICZENIA

Zapisz warunek symbolicznie pod kazdym warunkiem zapisanym stownie.

1) Liczba w pudetku B
jestrowna 12

3) Liczba w pudetku C
jest wieksza niz 7

5) Liczba w pudetku D
jest co najmniej 1

7) Liczba w pudetku B
jest mniejsza lub réwna 10

9) Liczba C
jestrézna od 8

11) Liczba w pudetku A
jest nie wieksza niz 18

13) .
Liczba w pudetku D
jest nie wieksza niz 13
15) Liczba w pudetku D

jest nie jest rézna od 25

2)

4)

6)

8)

10)

12)

14)

16)

Liczba w pudetku A
jest nie mniejsza niz liczba 6

Liczba w pudetku B
jest rézna niz 15

Liczba w pudetku A
jest mniejsza lub réwna 5

Liczba w pudetku D
jest mniejsza niz 14

Liczba w pudetku B
jestréwna 3

Liczba w pudetku C
jest réwna najwyzej 8

Liczba w pudetku B
jestrowna 9

Liczba w pudetku A
jest nie wieksza niz 15
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Relacje 9R2 instaKod

KARTA PRACY 9R2. INSTRUKCJA WARUNKOWA 1

Relacje wykorzystywane w instrukcji ,Jezeli” w Assembly to:

Jezeli A v

v H o InoA| Y

\Y

wieksze niz

> wieksze lub réwne

réwne
nierébwne, inaczej rézne niz

mniejsze lub réwne

N A H

mniejsze

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Ocen czy podane relacje sg prawdziwe.

Wartosci pudetek Relacja Prawda/Fatsz

L A0 |

B: 0 0>3
C:0 A>3 FALSZ

D:0
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Relacje 9R2

instaKod

CWICZENIA

Ocen czy podane relacje sg prawdziwe.

Wartosci pudetek Relacja Prawda/Fatsz
A:0
B: 2
B=2
C:1
D:0
A:5
B: 6
D>7
C:1
D:7
A:3
B:3
C<s3
C:3
D:3
A1l
B: 0
C=4
C:3
D:0
A1l
B=10
A=10
C:7
D:2
A:17
B: 15
B<15
C: 21
D: 30
A1
B:7
c=7
C:3
D:6
A: 11
B:5
D<8
c.7
D:8
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Wartosci poczatkowe i korncowe 9W instaKod

KARTA PRACY 9W. INSTRUKCJA WARUNKOWA 1

Przejdz przez program krok po kroku. W rubryce pudetka sa podane wartosci poczagtkowe
(ustawione na 0), zmien je zgodnie z instrukcjami zaznaczajac ktéra czes¢ instrukcji
.Jezeli” zostanie wykonana. Napisz co powinno pojawi¢ sie na konsoli po uruchomieniu
programu.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanej liczby 8 [ s
10]

Wezytajdo A ~

A0 810

B:0 Jezeli A + = + 8 skocz{) nastepnej ]
inaczej skoczdo konca v

c:0

D:0 Zwigksz A v o 2

Wypisz pudetko A ~

CWICZENIA
Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanej liczby 14
A0 Wczytajdo B
B:0
Jezeli B ~ # + 3 skocz do nastepnej -~
Cco
inaczej skoczdo konca v
D:0
Wypisz pudetko B ~
Dla wczytanej liczby 3
A0 Wczytajdo D ~
B:0
Jezeli| D «|| > | b skocz do nastepnej -~
cC.0
inaczej skoczdo konca v
D:0
Wypisz pudetko D ~
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Wartosci poczatkowe i korncowe 9W

instaKod

Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanych liczb 7112
A:0 Wczytajdo A ~
B:0
Wczytajdo C -~
C:0
D0 Jezeli C v < v A skocz do| nastepnej ~
. inaczej skocz do konca v
Wypisz napis Pierwsza wieksza
Dla wczytanych liczb 517
Wczytajdo B ~
A:0
B:0 Wczytajdo C
Cco Zwicksz C v o B
D:0 - -
Jezeli C v = +| 12 skocz do| nastepnej ~
inaczej skocz do| konca v
Wypisz pudetko| C ~
Dla wczytanych liczb 5i 14
Wczytajdo| A ~
A0 Wczytajdo| B -
B:0
Zwiecksz C o B
c:.0
Zwiecksz C v o A
D:0 ¢

Jezeli C ~ # ~+ 20 skocz do nastepnej -~

inaczej skoczdo konca v

Wypisz pudetko C ~
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instaKod

IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 9AN

KARTA PRACY 9AN. INSTRUKCJA WARUNKOWA 1
ZADANIE

Napisz program, ktéry wczyta liczbe i sprawdzi, czy jest mniejsza lub réwna 9.
Jesli tak, to wypisze jg dwukrotnie na ekran.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 10 Dla wczytanej liczby 3 Dla wczytanej liczby 9
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz wypisz
koricowe wartosci pudetek.

Program 1.

Jeslinie, to dlaczego?

wezytai do (IR 1

Jezeli A v = v 9 skocz do nastepnej -

inaczej skocz do konca v (2]

Wypisz pudetko B ¥ (]

Wypisz pudetko B v (4]
Dla wczytanej liczby 10 Dla wczytanej liczby 3 Dla wczytanej liczby 9
Wartosci Konsola Wartosci pudetek | Konsola Wartosci pudetek | Konsola
pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
c:0 C:0 C:0
D: 0 D: 0 D:0
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Analiza poprawnosci rozwigzania 9AN

instaKod

Program 2.

Wezytaj do m

Jezeli B v > v 9

inaczej skocz do nastepnej v
Wypisz pudetko B

Wypisz pudetko B

1

skocz do konca v

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jesli nie, to dlaczego?

Dla wczytanej liczby 10

Dla wczytanej liczby 3

Dla wczytanej liczby 9

Wartosci Konsola Wartosci pudetek | Konsola Wartosci pudetek | Konsola
pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
c:0 C:0 c:0
D: 0 D: 0 D: 0
Program 3.

ey 3o (380

Jezeli A v 2 v 9

inaczej skocz do konca v
Wypisz pudetko A ~

Wypisz pudetko A ~

1

skocz do nastepnej

Czy program jest prawidtowy? TAK / NIE
Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanej liczby 10

Dla wczytanej liczby 3

Dla wczytanej liczby 9

Wartosci Konsola Wartosci pudetek | Konsola Wartosci pudetek | Konsola
pudetek

A0 A0 A:0

B:0 B:0 B:0

c:0 C:0 c:0

D: 0 D: 0 D: 0

44



IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Diagram rozwigzania 9D

instaKod

KARTA PRACY 9D. INSTRUKCJA WARUNKOWA 1
PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Napisz program, ktéry wczyta liczbe i sprawdzi czy jest co najwyzej rowna 9.
Jesli tak, to wypisze na ekranie tekst ,0k” i w nowej linii warto$¢ wczytane;j liczby.

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania. Zapisz go w formie drzewka, ponumeruj
polecenia od gory do dotu po gateziach i przepisz w formie liniowe;j.

Diagram w formie drzewka Diagram liniowy
1.Wczytaj liczbe A 1 .Wczyta'iliczbe A
2.czy A<9? 2.czy A>T7?

tak nie tak
— 3.wypisz , 0k" nie
3.wypisz ,,ok” 6.Roniec i

4.przejdz do nowej linii
4. przejdz do nowej

linii 5.wypisz A
¢ 6.koniec
5. wypisz A
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Diagram rozwigzania 9D

instaKod

ZADANIE: IV 9.3

Napisz program, ktéry wczyta liczbe i sprawdzi czy jest mniejsza lub réwna 3.

Jesli tak, to wypisze jg na ekran.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 12

Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 1

Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 3
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania. Zapisz go w formie drzewka, ponumeruj
polecenia od gory do dotu po gateziach i przepisz w formie liniowe;j.
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IV. InstaKod 9. Instrukcja warunkowa 1. Diagram rozwigzania 9D

instaKod

ZADANIE: IV9.4

Napisz program, ktéry wczyta liczbe i sprawdzi czy jest r6zna od 8.
Jesli tak, to wypisze jg zwiekszong o 5.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 10

Wynik (wyjscie): __

Dla wczytanej liczby 5

Wynik (wyjscie):

Dla wczytanej liczby 8
Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania. Zapisz go w formie drzewka, ponumeruj
polecenia od gory do dotu po gateziach i przepisz w formie liniowe;j.
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Relacje 10R1 instaKod

KARTA PRACY 10R1. INSTRUKCJA WARUNKOWA 2

Relacje wykorzystywane w instrukcji ,Jezeli” w Assembly to:

\Y

wieksze niz

. . Jezeli A v | > v| 9
> wieksze lub réwne

rowne

nieréwne, inaczej rézne niz

IV "t 1nIh A

mniejsze lub rowne

NN H

mniejsze

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Zapisz warunek symbolicznie pod kazdym warunkiem zapisanym stownie.

1) Liczba w pudetku B 2) Liczba w pudetku C
jest nie wieksza niz 2 jest wieksza lub réwna A
B<2 C2A
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Relacje 10R1

instaKod

CWICZENIA

Zapisz warunek symbolicznie pod kazdym warunkiem zapisanym stownie.

1) Liczba w pudetku C

jest réwna liczbie w pudetku B

3) Liczba w pudetku C
jest co najwyzej 7

5) Liczba w pudetku A

jest co najmniej tyle co liczba w B

7) Liczba w pudetku D

jest mniejsza lub réwna 11

9) Liczba w pudetku C
jestrézna od 2

11) Liczba w pudetku D
jest nie wieksza niz 11

13) ,
Liczba w pudetku A

jest nie wieksza niz liczba w pudetku B

2)

4)

6)

8)

10)

12)

14)

Liczba w pudetku A
jest mniejsza niz liczba w pudetku D

Liczba w pudetku B
jestrézna niz 15

Liczba w pudetku B
jest mniejsza lub réwna
liczbie w pudetku C

Liczba w pudetku B
jest mniejsza niz liczba w pudetku A

Liczba w pudetku A
jest co najmniej 5

Liczba w pudetku C
jest rowna najwyzej 7

Liczba w pudetku C
jestréwna 12
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Relacje 10R2

instaKod

KARTA PRACY 10R2. INSTRUKCJA WARUNKOWA 2

Relacje dostepne w instrukcji ,Jezeli” w Assembly to:

> wieksze niz
> wieksze lub réwne Jezell g
<
= réwne <
* nieréwne, inaczej rézne niz ;
< mniejsze lub réwne >
< mniejsze
PRZYKLAD | ROZWIAZANIE
Ocen czy podane relacje sg prawdziwe.
Wartosci pudetek Relacja Prawda/Fatsz
A:0
B:0 0=0
co A=B PRAWDA
D:0
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Relacje 10R2

instaKod

CWICZENIA

Ocen, czy podane relacje sg prawdziwe.

Wartosci pudetek Relacja Prawda/Fatsz
A:0
B:0 A=B
(@0]
D:0
A:0
B:5
B#D
(@0]
D:3
A:3
B: 2
D>A
C:1
D:3
A1l
B: 2
B<C
c:3
D:5
A7
B: 0
A=>C
c7
D:0
A:2
B:5
B<D
(@0]
D:5
A7
B:0
B>7
C:7
D:0
A:5
B:7
D#5
C:5
D:7
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Wartosci poczatkowe i koncowe 10W instaKod

KARTA PRACY 10W. INSTRUKCJA WARUNKOWA 2

Przejdz przez program krok po kroku. W rubryce pudetka podane sg wartosci poczagtkowe
(ustawione na 0). Zmien je zgodnie z instrukcjami zaznaczajac, ktéra czes€ instrukgcji
.Jezeli” zostanie wykonana. Napisz co powinno pojawi¢ sie na konsoli po uruchomieniu
programu.

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanych liczb 57 [ 5]

Wczytajdo D - 1] i
Wczytajdo| A (2]

A07
Jezeli A v > + 5 skoczgdo nastepnej -

B:0 inaczej skoczdo| 7 v (3]

C:0 Zwicksz D vjo 5 (4]

D:0510
Wypisz pudetko, A - [ 5]
Skoczdo kofica (6]
Wypisz pudetko, D (7]

CWICZENIA
Pudetka Wykonywane instrukcje Konsola
Dla wczytanych liczb 32

Wczytajdo A (1)

A0 Weczytajdo B v (2]

B:0 Jezeli A v > v B skocz do| nastepnej ~

C:0 inaczej skoczdo 6 v (3]

D: 0 Wypisz pudetko A [ 4]
Skoczdo konca - (5]
Wypisz pudetko B - ()
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Wartosci poczatkowe i koncowe 10W

instaKod

Pudetka

Wykonywane instrukcje

Konsola

o n ®» 2
o o o o

Dla wczytanych liczb 816
Wczytajdo D ~
Wezytajdo C

Jezeli A v > + 6 skoczdo nastepnej -

inaczej skoczdo 7 v
Zwiecksz A +|o D
Wypisz pudetko, A ~

Skoczdo konca -

Wypisz pudetko

o n ®» 2
o o o o

Dla wczytanych liczb 9i 2
Wczytajdo A -
Wczytajdo C ~
Zwieksz A v o C

Jezelif, A v = + 10 skocz do nastepnej

inaczej skoczdo 7 v
Wypisz napis Nie

Skoczdo konca -

Zmniejsz| A ~ o 3

Wypisz pudetko A -

v

© ©¢ 06 © ©
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instaKod

IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 10AN

KARTA PRACY 10AN. INSTRUKCJA WARUNKOWA 2

ZADANIE

W przeciwnym razie wypisze "Nie".

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 10 3 Dla wczytanych liczb 214 Dla wczytanych liczb 5i 5
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Uczniowie napisali programy. Przeanalizuj kazdy z programoéw dla podanych danych
wejsciowych. Napisz, co bedzie wyswietlone na konsoli po zakohczeniu programu oraz wypisz
koncowe wartosci pudetek.

Program 1.

Jesli nie, to dlaczego?

Wezytajdo A (1]
Wezytajdo B - (2]
Zwieksz| A * 0 B (3]
Jezeli A -~ > + 10 skocz do nastepnej -
inaczej skocz do nastepnej - (4]
Wypisz napis Tak (5]
Skoczdo kofica (6]
Wypisz napis Nie (7]
Dla wczytanych liczb 10i 3 Dla wczytanych liczb 2i 4 Dla wczytanych liczb 5i 5
Wartosci Konsola Wartosci Konsola Wartosci pudetek | Konsola
pudetek pudetek
A:0 A:0 A:0
B:0 B:0 B:0
C:o cC:o c.0
D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Analiza poprawnosci rozwigzania 10AN

instaKod

Program 2.

Zwigksz A

Jezeli A -

T o

< v

Wezytajdo A

Wczytajdo B -~

10

skoczdo nastepnej -

(2]

inaczej skoczdo 7

Wypisz napis Tak

Skoczdo konca -

Wypisz napis Nie

© ©6 6 ©

Jeslinie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 10i 3

Dla wczytanych liczb 2i 4

Dla wczytanych liczb 5i 5

Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci | Konsola
pudetek pudetek pudetek
A:0 A:0 A: 0
B:0 B:0 B:0
c:0 (@N0] cC:o
D:0 D:0 D:0
Program 3.

Zwieksz A

Jezeli A -

Weczytajdo A -

Wezytajdo B -~

T o

> v

10

(2]

skocz do nastepnej -

inaczej skoczdo 7

Wypisz napis Tak

Skoczdo kofica -

Wypisz napis Nie

e © 6 ©

Jesli nie, to dlaczego?

Dla wczytanych liczb 10i 3

Dla wczytanych liczb 2i 4

Dla wczytanych liczb 5i 5

Wartosci Konsola Wartosci | Konsola Wartosci Konsola
pudetek pudetek pudetek

A:0 A:0 A: 0

B:0 B:0 B:0

C:0 C:o c.o

D:0 D:0 D:0
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Diagram rozwigzania 10D

instaKod

KARTA PRACY 10D. INSTRUKCJA WARUNKOWA 2

PRZYKLAD | ROZWIAZANIE

Napisz program, ktory wczyta liczbe i sprawdzi czy jest wieksza od 7.
Jesli tak, wypisze "Tak". W przeciwnym razie wypisze wczytang liczbe.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 12

Wynik (wyjscie): Tak

Dla wczytanej liczby 7
Wynik (wyjscie): 7

Dla wczytanej liczby 5
Wynik (wyjscie): 5

Narysuj diagram prawidtowego rozwigzania. Zapisz go w formie drzewka, ponumeru;j

polecenia od géry do dotu po gateziach i przepisz w formie liniowe;j.

Diagram w formie drzewka

1.Wczytaj liczbe do A

2.czyA>7?

tak

3.wypisz , Tak”

4 koniec

nie tak

isz A

6.koniec

Diagram liniowy

1.Wczytaj liczbe do A

2.czyA>7?

—»3.wypisz , Tak” nie

4.koniec

5wypiszA <+—

v
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instaKod

IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Diagram rozwigzania 10D

ZADANIE: IV 10.3

Napisz program, ktéry wczyta liczbe i sprawdzi czy jest wieksza lub réwna 5.
Jesli tak, wypisze "Tak". W przeciwnym razie wypisze "Nie".

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych
wejsciowych.

Dla wczytanej liczby 12 Dla wczytanej liczby 1 Dla wczytanej liczby 5
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Narysuj diagram prawidtowego algorytmu, najpierw w formie drzewka, a nastepnie liniowo.
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IV. InstaKod 10. Instrukcja warunkowa 2. Diagram rozwigzania 10D

instaKod

ZADANIE: IV 10.5

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby i sprawdzi czy pierwsza jest wieksza od drugie;j.

Jesli tak, to wypisze pierwszg i druga. Jesli nie, to wypisze druga i pierwsza.

Uzupetnij w tabeli ponizej wynik (wyjscie), jaki zostanie uzyskany dla podanych danych

wejsciowych.

Dla wczytanych liczb 101 5 Dla wczytanych liczb 51 8
Wynik (wyjscie): Wynik (wyjscie):

Dla weczytanych liczb 313
Wynik (wyjscie): ___

Narysuj diagram prawidtowego algorytmu, najpierw w formie drzewka, a nastepnie liniowo.
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