
Podstawy programowania dla uczniów klas 4-6

Wprowadzenie



Zanim zaczniemy
Wybieramy środowisko programistyczne, któ re …

skupia na istocie wprowadzanych pojęć,

nie odciąga uwagi, 

umoż liwia samodzielną naukę we własnym tempie,

sprzyja indywidualizacji nauczania,

wykorzystuje gotowość dzieci do eksperymentowania,

daje natychmiastową informację zwrotną,

informuje o sukcesach.



Dla klas 4-6 język blokowy Assembly

Tak proste jak tylko moż liwe i nie prostsze.



Instrukcje w Assembly



Zadanie



Rozwiązywanie – układanie programu



Rozwiązywanie – uruchamianie



Testowanie automatyczne



Odpowiedź



Pisanie 
i uruchamianie programu

programista

kod programu

użytkownik
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