o0 Osrodek Edukacji Informatycznej
I I i Zastosowain Komputerow w Warszawie

ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel. 22 57 94 100, fax 22 57 94 170

PINS InstaKod - programowanie
dla uczniow klas 4-6

Przeznaczenie

Szkolenie dla nauczycieli informatyki w szkole podstawowej (klasy 4-6), ktérzy chcg
realizowac zajecia informatyki przy wsparciu platformy InstaKod. Szkolenie jest zgodne
Z nowg podstawg programowg przedmiotu informatyka.

Wymagania
Uczestnik szkolenia musi mie¢ mozliwos¢ korzystania z Internetu. Kurs nie zaktada
znajomosci podstaw programowania.

Cele

1. Wsparcie nauczycieli w nauce programowania na drugim etapie edukacyjnym w
oparciu o podreczniki informatyki dla klas 4-6 i platforme InstaKod.

2. Ksztatcenie umiejetnosci rozwigzywania prostych problemdéw programistycznych
w jezyku Assembly.

3. Doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ dydaktycznych z programowania.

Ewaluacja i formy oceny pracy uczestnikow

Ewaluacja bedzie przeprowadzana na postawie zaliczonych zadan z kursu, minimum 50%.

Do kursu nauczyciela logujemy sie osobnym loginem i hastem niz na konto nauczyciela, z
ktdrego zarzadza sie pracg klasy.

Szkolenie skfada sie z trzech czesci. Pierwsza i trzecia cze$¢ jest stacjonarna, druga czes¢ jest
on-line.

Pierwsza cze$é kursu jest wprowadzeniem do platformy InstaKod oraz zapoznaniem sie z
jezykiem blokowo-wizualnym Assembly. Oprécz materiatéw dydaktycznych i filmow
instruktazowych przygotowane zostato 18 przyktadowych zadan wraz z opisem rozwigzan
wzorcowych, ktére sg reprezentatywne dla petnego programu klas 4-6. Kazdy nauczyciel
rozwigzuje zadania na swoim koncie.

v' Cze$¢ 1 - Wprowadzenie do kursu InstaKod
v' Cze$é 1 - Jak nawigowac po platformie Instakod, wprowadzenie do Assembly
v’ Cze$¢ 1- Podstawowe pojecia programistyczne, zadania

Po zaznajomieniu sie z platformg InstaKod i instrukcjami jezyka Assembly czas nabra¢ biegtosci
W rozwigzywaniu zadan, ktdra jest konieczna by méc szybko i skutecznie wspiera¢ uczniéw, w
tym wytapywaé ich btedy. Druga czes¢ szkolenia sktada sie z 80 zadan, ktdrych rozwigzanie
pozwala na znacznie gtebsze zrozumienie jezyka Assembly. W tej czesci nauczyciel nabywa
ptynnosci w postugiwaniu sie modelami informatycznymi wymaganymi przez podstawe
programowa dla klas 4-6.
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Czesc 2 Wejscie i wyjscie z programu

Czesc 2 Operacje arytmetyczne

Czesc 2 Wielokrotnosci

Czesc 2 Instrukcja warunkowa, gdy warunek spetniony podejmij dziatanie |, inaczej
podejmij dziatanie Il

Czes$¢ 2 Petla - wprowadzenie

Czes$é 2 Petla - mnozenie i dzielenie

Czesc 2 Instrukcja warunkowa, warunki wielokrotne

Czes$¢ 2 Petla zagniezdzona

AN

AN

Majac juz solidne podstawy mozna zajgc¢ sie metodykg nauczania. Trzecia czes¢ szkolenia
sktada sie z wybranych kart pracy oraz zadan programistycznych przy uzyciu ktérych
prezentowana jest skuteczna metoda nauczania podstaw programowania.

v' Cze$¢ 3 - Jak nawigowac po panelu nauczyciela
v' Cze$¢ 3 - Metodyka nauczania podstaw programowania

Przed zalogowaniem sie na platforme prosimy zapoznac sie z filmem instruktazowym
dostepnym w pierwszym rozdziale kursu pod ponizszym linkiem.

https://www.youtube.com/watch?v=3vqgo-G9F-dY&list=PLz-
VpR4VTw9JuBdRtcoyVNCP5nwjVwZ9G

Szczegotowy program szkolenia
Czesc |
Zapoznanie sie z platformg InstaKod i instrukcjami jezyka Assembly.

W tej czesci szkolenia nauczyciele zapoznaja si¢ z platforma InstaKod oraz jezykiem Assembly.
Znajduje si¢ tu 18 przyktadowych zadan do rozwigzania, ktore sg reprezentatywne dla petnego
programu klas 4-6. Celem jest zrozumienie jak rozwigzywac¢ zadania w Assembly na poziomie
klas 4-6. Czgs¢ pierwsza sktada si¢ z 3 rozdzialow.

Rozdziat Opis Materiaty

Rozdziat 1 Cz.1 Cele i program szkolenia Podrecznik — Wprowadzenie do
Wprowadzenie kursu

do kursu YouTube — film Wprowadzenie do

kursu, cele i dostepne materiaty
szkoleniowe
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Rozdziat 2 Cz.1 InstaKod z punktu widzenia ucznia, Podrecznik — Jak nawigowac po

Konto ucznia, przechodzenie miedzy lekcjg a platformie z punktu widzenia

podstawowe platforma programistyczna, ucznia

instrukcje rozwigzywanie i testowanie zadan w YouTube — film Jak nawigowac¢ po
Assembly, nawigacja po koncie ucznia platformie InstaKod

Rozdziat 3 Cz. 1 Wprowadzenie do jezyka Assembly. Podrecznik — wykaz instrukcji

Zadania Podstawowe pojecia programistyczne, | jezyka Assembly, opis rozwigzan
podstawa programowa klas 4-6. zadan

Rozwi anie zadan z zakresu: ,
zwiazywanie z 22 ! YouTube w poszczegdlnych

1. Wczytywania i wypisywania zadaniach — omodwienie

2. Wykonywania operacji rozwigzania zadania
arytmetycznych na zmiennych

3. Instrukcji warunkowych

Petli

5. Instrukcji warunkowych
wielokrotnych

6. petli zagniezdzonych

P

W rozdziale 3 znajduje si¢ 18 zadan w podziale na poziomy trudnosci:

e Poziom 1 —zadania najprostsze,
e Poziom 2 —zadania programu klas 4-6,
e Poziom 3 —zadania najtrudniejsze z koricowych lekcji i rozszerzenia programu klas 6.

Czesc Il Doskonalenie rozwigzywania zadan on-line

Zadania programu klas 4-6. Celem tej czesci szkolenia jest nabranie ptynnosci w rozwigzywaniu
zadan w Assembly. Ta czg$¢ szkolenia sktada si¢ z 80 zadan programistycznych
reprezentatywnych dla programu klas 4-6 do rozwigzania on-line przed Il czgscia szkolenia.

Zadania podzielone s3 na kolejne 8 lekcji:

Lekcja Opis

Rozdziat 4 Cz. 2 Wejscie i wyjscie Pudetko, stata, zmienna

Rozdziat 5 Cz. 2 Operacje arytmetyczne Suma, rdéznica, pudetko pomocnicze

Rozdziat 6 Cz. 2 Wielokrotnosci Sumy binarne

Rozdziat 7 Cz. 2 Instrukcja warunkowa 1 | Instrukcja warunkowa prosta,
Dziatanie 1, dziatanie 2
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Rozdziat 8 Cz. 2 Petla 1

Petla wprowadzenie
Wielokrotne wypisywanie, *a, *a*

Rozdziat 9 Cz. 2 Petla 2

Petla pojedyncza
lloczyn, iloraz, reszta z dzielenia

Rozdziat 10 Cz. 2 Instrukcja warunkowa 2 | Instrukcje warunkowe wielokrotne

Znajdowanie maksimum, minimum

Rozdziat 11 Cz. 2 Petla 3

Petla za petlg i petle zagniezdzone
Rysowanie prostokatow i trojkatédw, operacja potegi

W podreczniku kazdej lekcji znajduje si¢ wprowadzenie. Do zaliczenia kursu wymagane jest

poprawne rozwigzanie 50% zadan.

Czesc lll Metodyka nauczania podstaw programowania

Nad metodyka nauczania w InstaKod warto si¢ pochyli¢, gdy rozwigzywanie zadan nie stanowi
problemu merytorycznego i technicznego.

W trzeciej czesci kursu prezentowana jest metodyka nauczania programowania w oparciu o
jezyk Assembly i platforme instakod.pl na podstawie kart pracy i wybranych zadan.

Nr lekcji

Opis

Rozdziat 12 Cz. 3 Panel
nauczyciela

Jak korzystaé z panelu nauczyciela w InstaKod?

e Logowanie na przyktadowe lub osobiste konto
nauczyciela

e Zatozenie klasy

e Tryb lekcji / tryb sprawdzianu

e QOceny

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Operacje arytmetyczne

Suma, rdznica, pudetko pomocnicze,
Karty pracy:

e wartosci poczgtkowe i koncowe pudetek
e przyktadowe rozwigzania, wartosci koricowe,
komunikaty na konsoli, analiza poprawnosci rozwigzania

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Wielokrotnosci

Sumy binarne
Karty pracy:

e trzykrotnos$¢ — przyktadowe programy, analiza
poprawnosci
e podajilo-krotnos¢ wyliczajg podane programy

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Instrukcja warunkowa 1

Instrukcja warunkowa prosta
Dziatanie 1, dziatanie 2

Karty pracy — diagramy algorytmdw
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Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Petle 1

Petla prosta *a*a; *a*a*

Karty pracy

e diagramy

e przyktadowe rozwigzania, analiza poprawnosci

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Petle 2

Petla pojedyncza
lloczyn, iloraz, reszta z dzielenia

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Instrukcja warunkowa 2

Warunki wielokrotne
Znajdowanie maksimum, minimum, sortowanie 3 liczb -
algorytmy

Rozdziat 13 Cz. 3 Zadania
Petle 3

Petla za petlg i petle zagniezdzone
Prostokaty, trojkaty, potega
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