Podstawy programowania dla uczniow klas 4-6

Instrukcja warunkowa 1
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Instrukcja warunkowa - pierwsze starcie

Jesli warunek jest spetniony,

to podejmij dziatanie.
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Przyktady z zycia codziennego

Jesli zrobi sie ciemno,

wiacz swiatto.
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Przyktady z zycia codziennego

Jesli zjesz obiad,
mozesz zjesSc deser.
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Przykiady z zycia codziennego

Jesli pobijesz rekord
w rzucaniu pitka tenisows,
to go zapisze.
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Czas na zadanie

Komputer ma poinformowac, czy twoja kolezanka pobita rekord
w rzucaniu pitkg tenisowg na odlegtosc¢. Aktualny rekord szkoty wynosi 12 m.

Napisz program, ktory po wczytaniu dtugosci rzutu twojej kolezanki,
wypisze ,Pobitas rekord”, jesli to prawda.
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H [ Podaj swoj wynik w rzucie na
| odlegtosc.

| Pobitas rekord.

/

e

instaKod



Rozumienie problemu

Jesli dtugosc rzutu wieksza niz 12,
to zapisz rekord.
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Rozumienie problemu

Jesli dtugosc¢ rzutu jest wieksza niz 12

to ZaEiSZ rekord.

Instrukcja warunkowa sktada si¢

z dwoéch czesci: warunku 1 skutku.
Warunek to to, co musi si¢ wydarzyc,
a skutek to to, co stanie si¢ w wyniku
spetnienia tego warunku.
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Start

/ Wczytaj A /
Wypisz
,Pobitas rekord”

Koniec

Rozwigzanie
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Rozwigzanie

Wczytajdo A v n

Jezeli A v > v 12
skocz do nastepnej Vv

inaczej skoczdo konca v

Wypisz napis Pobitas rekord
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Rozwigzanie
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Warunek
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Rozwigzanie

Wczytajdo A v
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AKcja
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Testy

*dlaA<12
*dlaA>12
*dlaA=12
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Podsumowanie
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Instrukcja warunkowa - podsumowanie

Jesli warunek jest spetniony,

to podejmij dziatanie.
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Warunek

* wartoSC¢ wyrazenia
logicznego to prawda
lub fatsz
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Zapis warunku - ¢wiczenia

Ocen czy podane relacje sg prawdziwe.

Wartosci pudetek Relacja Prawda/Fatsz
A0 ]
B:0 0>3
C: 0 La FALSZ
D: 0
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Zapis warunku - ¢wiczenia

Prawda czy fatsz?

Wartosci pudetek

Relacja

Prawda/Falsz

A0
B: 2
g
D:0
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B:6
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Zapis warunku - ¢wiczenia

Prawda czy fatsz?

Wartosci pudetek

Relacja

Prawda/Falsz

A0
B: 2
g
D:0

B2

FALSZ

A:5
B:6
£l
D:7

FALSZ

A:3
B:3
(3
B

PRAWDA
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Akcja

* instrukcja warunkowa
jest podobna do reguty

Jesli jest czerwone Swiatto,
to sie zatrzymaj.
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Dziekujemy
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