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Operacje arytmetyczne

Zwiększanie i zmniejszanie wartości 
o wartość wybranego pudełka.



Zwiększanie

• Zwiększ  A    o    5   oblicza sumę liczby 
znajdującej się w pudełku A oraz liczby 5 
i zapisuje wynik w pudełku A.

• Zwiększ  A    o    C   oblicza sumę liczby 
znajdującej się w pudełku A oraz liczby 
w pudełku C i zapisuje wynik w pudełku A.



Suma dwó ch liczb



Rozwiązanie



Inne rozwiązanie



Poró wnanie rozwiązań



Podsumowanie



Co się nauczyliśmy?

• zapisywać i odczytywać wartości zmiennych;

• pisać programy z wykorzystaniem zmiennych;

• świadomie przechowywać ró żne wartości 
w pudełkach;

• sprawniej rozwiązywać zadania.


	Slajd 1
	Operacje arytmetyczne
	Zwiększanie
	Suma dwóch liczb
	Rozwiązanie
	Inne rozwiązanie
	Porównanie rozwiązań
	Podsumowanie
	Co się nauczyliśmy?

