Podstawy programowania dla uczniow klas 4-6
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Operacje arytmetyczne

Zwiekszanie i zmniejszanie wartosci
0 wartoS¢ wybranego pudeika.

Wczytajdo A v
Wczytajdo B v

Zwieksz A v o B
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Zwiekszanie

* Zwieksz A o 5 oblicza sume liczby
znajdujacej sie w pudetku A oraz liczby 5
i zapisuje wynik w pudetku A.

* Zwieksz A o C oblicza sume liczby
znajdujacej sie w pudetku A oraz liczby
w pudetku C i zapisuje wynik w pudetku A.
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Suma dwoch liczb

; N

Napisz program, ktéry wczyta liczby do pudetek Ai B i wypisze ich sume.
/
e ™
Przyktad 1 Przyktad 2
Dla liczb 3 i 2 program powinien wypisac: Dla liczb 1 i 3 program powinien wypisac:
(5 (4
A — S/ N - J
- AN /
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Rozwigzanie

Wczytajdo A v

Wczytajdo B v

Zwieksz A v o B

Wypisz pudetko A
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Inne rozwigzanie

Wezytajdo A

C

Weczytajdo B

Ustaw € v|na A C—

Zwieksz| C v o B

Wypisz pudetko C v
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Porownanie rozwigzan

Wczytajdo A v (1] Wezytajdo A v

Edytor

Wczytajdo B v Wezytajdo B v

Zwieksz A v o B Ustaw C v na A

Wypisz pudetko A Zwieksz C v o B

Wypisz pudetko C ~
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Podsumowanie
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Co sie nauczyliSmy?
* zapisywac i odczytywac¢ wartosci zmiennych;
* pisacC programy z wykorzystaniem zmiennych;

* Swiadomie przechowywac rézne wartosci
w pudetkach;

* sprawniej rozwigzywac zadania.
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