Podstawy programowania dla uczniow klas 4-6

Wyjscie stale 1 zmienne
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Program komputerowy
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Automat z sokami
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Podroz taksowka
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W Assembly

Napisz program, ktory wczyta liczbe i w osobnych wierszach wypisze liczbe 3, wczytang
liczbe oraz liczbe 3.

~

Przyktad 1 Przyktad 2

Dla liczby 10 program powinien wypisac: Dla liczby 2 program powinien wypisac:
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Wejscie programu Przyktad 1

... to dane podane Dla liczby 10 program powinien
przez uzytkownika wypisac:
do programu.
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WyjScie programu
... to dane wypisane
przez program.

Wypisz napis komputer i

Wypisz pudetko| A ~
A

Przejdz do nowej linii

Przyktad 1

Dla liczby 10 program powinien
wypisac:

10 (E—

\ "y

instaKod



Zmienna, inaczej pudetko
* Mamy do dyspozycji 4 pudetka.

* W kazdym z nich mozna zapisac jedna liczbe.
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Instrukcja ,,\Wczytaj”

* Umozliwia uzytkownikowi podanie liczby
1 zapisanie jej we wskazanym pudetku.

* Do wyboru mamy pudetka: A, B, CiD.

Wczytajdo| A ~

B
C
D
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Instrukcja ,,Wypisz pudetko”

* Gdy chcemy wypisac na konsoli,

jaka liczba znajduje sie w pudetku, uzywamy
instrukcji ,Wypisz pudetko”.

* Mozemy wybrac jedno z 4 pudetek:
A, B, C lub D.

Wypisz pudelko| A +~
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WyjScie programu, state i zmienne

Jaka jest r0znica miedzy instrukcjami

,Wypisz napis”, a ,,Wypisz pudetko”?
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Podsumowanie
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Przyktad 1

Sta‘l’e S, . Dla liczb 2, 6, 514 program powinien
1 zmienne wyjscie wyswietlié:

Jaka jest r0znica miedzy

,WYypisz napis’,
a ,,Wypisz pudetko™?
/ N\

Liczba 4

Liczba 5

Liczba 6

Liczba 2

A — g A
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Porownanie

* ,Wypisz napis” - zawsze wypisuje napis
podany w instrukcji.

* ,Wypisz pudetko” - wypisuje wartosc, ktora
w danej chwili jest w pudetku.




L.aczenie statych i zmiennych elementow

£ Klasa 4

)

Konsola

£Asy Z 4 klasy! )
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Kazdy znak jest wazny
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Na co trzeba zwroci¢ uwage?

1. Dane wejsciowe sg zgodne
ze specyfikacjg zadania.

2. Napisy, ktore majg zosta¢ wyswietlone,
musz3g byc¢ identyczne z podanymi
w tresci zadania.
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