Podstawy programowania dla uczniow klas 4-6

Wejscie i wyjScie
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Sekwencja instrukcji

Komputer wykonuje
instrukcje krok po kroku.
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Jak kupic bilet w biletomacie?

1. Wybierz rodzaj biletu
- jednorazowy czy okresowy?

2. Wybierz taryfe
- normalna czy ulgowa?

3. Zaptac za bilet - gotowka lub karta.
4. Odbierz bilet.
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Wyjscie z labiryntu

L
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Rysowanie robota
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Instrukcje

W Assembly

Wypisz pudetko
Wypisz napis
Przejdz do nowej linii

Wczytaj

E—
E—
E—
T

Ustaw

Zwieksz

Instrukcje
wejscia 1 wyjScia

Zmniejsz

Jezeli

Skocz do
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Podsumowanie
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Co powinniSmy umiec?

1. Napisac i uruchomic
prosty program.

2. Omowic instrukcje
wejscia i wyjscia.
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Rozwigzywanie zadan programistycznych

_ 1. Przeczytac treSc zadania.

2. Omowic zadanie wtasnymi stowami.
3. Przygotowac program.

4. Przetestowac krok po kroku.

5. Sprawdzic, czy jest poprawny.
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Na co trzeba zwroci¢ uwage?

1. Wazna jest kolejnosc instrukgji.

2. Do wypisywania mamy dwie instrukcje:
Wypisz napis 1 wypisz zawartoS¢ pudetka.
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