Drodzy Nauczyciele,

UdostepniliSmy nauczanie online informatyki w klasach 4-8 na platformie instaKod.pl. W
zataczeniu znajduje sie scenariusz lekcji 2 i lekgcji 3.

W zakfadce ,Scenariusze dla nauczycieli, zajecia on-line” na stronie gtéwnej udostepnilismy

scenariusze dla uczniéw i nauczycieli na pierwszy, drugi i trzeci tydzien zajec¢ on-line dla klas 4, 5

od podstaw oraz 6 od podstaw.

Lekcje te zostaty uzupetnione o filmy oparte o materiaty z podrecznika, filmy z omoéwieniem

przyktadéw oraz kart pracy.

Lekcja 2 oparta jest o pierwszy rozdziat z dziatu ,Podstawy programowania”, ,Wejscie i wyjscie”.

a.

Uczen loguje sie na platformie.

Otwiera lekcje ,Wejscie i wyjscie”.

Oglada film z nagrang lekcja, otwiera podrecznik, w razie potrzeby czyta zatgczony
tam rozdziat.

Otwiera karty pracy, oglada film z wyjasnieniem, drukuje katy (lub czyta na
ekranie) i wypetnia dtugopisem.

Lekcja 3 oparta jest o pierwszy rozdziat z dziatu ,Podstawy programowania”, ,Wejscie i wyjscie”.

Uczen loguje sie na platformie.

Otwiera lekcje ,Wejscie i wyjscie”.

Otwiera przyktad 1 i oglada film z omdwieniem przyktadu 1, nastepnie
samodzielnie tworzy rozwigzanie do przyktadu, uruchamia i testuje

automatycznie. Po zaliczeniu przyktadu 1 przechodzi do przyktadu 2.
Otwiera przyktad 2, oglada film z omoéwieniem rozwigzania przyktadu 2, nastepnie

samodzielnie tworzy rozwigzanie do przyktadu, uruchamia i testuje

automatycznie. Po zaliczeniu przyktadu 2 przechodzi do przyktadu 3.
Otwiera przyktad 3, oglada film z omowieniem rozwigzania przyktadu 2, nastepnie

samodzielnie tworzy rozwigzanie do przyktadu, uruchamia i testuje

automatycznie. Po zaliczeniu przyktadu 3 przechodzi do kart pracy.
Przechodzi do rozwigzania zadan, zaczynajac od poziomu 1, przez poziom 2 oraz

poziom 3. Kazde zadanie testuje automatycznie za pomocg guzika ,przetestuj”. Po
zaliczeniu przechodzi do kolejnego zadania.

Ponizej znajduje sie informacja dla ucznia dotyczgca tej lekgji.
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LEKCJA 2

Drogi Uczniu,

Przed tobag kolejna lekcja (lekcja 2) z instaKodem. Dzi§ rozpoczniemy dziat ,Podstawy
programowania”. Poznasz pojecia wejscia (danych podawanych do programu jako zapytanie) i
wyjscia programu (danych wypisywanych przez program jako wynik).

WejdZ na strone instaKod.pl. Zaloguj sie na swoje konto.

Lekcja 2 , Wejscie i wyjscie”

1.
2.
3.

W zaktadce ,Wybierz lekcje” wybierz lekcje ,Wejscie i wyjscie”.

Kliknij w zaktadke ,Podrecznik”, obejrzyj film, przejrzyj materiat z podrecznika.
Kliknij w zaktadke , Karty pracy”, obejrzyj film, wydrukuj karty pracy i wypetnij lub czytajgc
z ekranu zapisz odpowiedzi na oddzielnej kartce.

Zycze powodzenia,

Nastepna lekcja za tydzien.
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LEKCJA 3

Drogi Uczniu,

Przed tobg kolejna lekcja (lekcja 3) z instaKkodem w dziale ,Podstawy programowania”. Utrwalisz
pojecia wejscia i wyjscia programu tworzgc swoje pierwsze programy w instaKodzie.

Wejdz na strone instaKod.pl. Zaloguj sie na swoje konto.

Lekcja 3 , Wejscie i wyjscie”

1.
2.

W zaktadce ,Wybierz lekcje” wybierz lekcje ,Wejscie i wyjscie”.
Kliknij w ,Przyktad 1", obejrzyj film, stwdrz wtasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Kliknij w ,Przyktad 2", obejrzyj film, stwérz wiasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Kliknij w ,Przyktad 3", obejrzyj film, stwdrz wiasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Przejdz do rozwigzywania zadan. Masz 3 zadania w poziomie 1, 3 zadania w poziomie 2

oraz 3 zadania w poziomie 3. Zadania 1.10*, 1.11* sg zadaniami dodatkowymi ,dla
mistrza”



Po zakonczeniu pracy nad zadaniami kliknij w ,,Oceny” znajdujgce sie w gérnym pasku na twoim
koncie. Instakod wystawit ci ocene

za 10 lub wiecej zadan otrzymasz ocene 5+,
za rozwigzanie 7 do 9 zadan - ocene 5,
za rozwigzanie 4 do 6 zadan - ocene 4,
za rozwigzanie 3 zadan - ocene 3,

za rozwigzanie 2 zadan dostaniesz ocene 2.

Zycze powodzenia,

Nastepna lekcja za tydzien.



