instaKod

Jak nawigowac po platformie InstaKod?

W widoku lekcji ucznia po lewej stronie znajduje sie menu.

Wybierz lekcje

1 Wczytaj, wypisz pudetko,

wypisz napis.

| Wcisnij ,Wybierz lekcje” by wybraé

lekcje z listy

l W Podrecznik

T

O przykiad 1
O przyktad 2
O Przyktad 3

Wcisnij ,,Podrecznik” by otworzy¢
podrecznik dostepny dla ucznia

l Zadania Poziom 1

O 1vi.1
0O 1v 1.2
0O 1v 1.3

l Zadania Poziom 2

,Przyktady” to materiat dla
nauczyciela przydatny by
wyttumaczy¢ nowe pojecia lub typy
zadan. Ich rozwigzania znajdg sie w
podreczniku dla ucznia.

0O 1v1.4
0O 1v 1.5
O 1v 1.6

l Zadania Poziom 3

0O 1va1.7
0O 1vai.8
0O 1v 1.9

Zadania podzielone sg na poziomy
trudnosci. Kliknij w zadanie by
otworzyc¢ tresé i przejs¢ do
rozwigzania w Assembly.

Kliknij w zadanie. Widzisz tres¢ zadania oraz przyktady rozwigzania.

i Kontakt L Gosé728

|nStaK0d @ 0 stronie

Wybierz lekcje
1 Wejscie i wyjscie

l M Podrecznik }

™ uWyloguj

O Przyktad 1
O Przyktad 2
O Przyktad 3

Zadanie: IV 1.1

Napisz program, ktdéry wczyta liczbe do pudetka A.

l Zadania Poziom 1 }

0 1vi.1
O 1vi1.2
O1vi1.3

Przyktad 1

Dla liczby 1 program powinien
wypisac:

E—

Przyktad 2

Dla liczby 5 program powinien
wypisac:

_

l zadania Poziom 2 }

O1waia
0115
O 1vi.e

l Zadania Poziom 3 }

O 117
O1vie
O 119
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Kliknij w ,,Rozwigz Assembly”, a przejdziesz do edytora Assembly.

instaKod @ o stronie X kontakt 2L Goic728 [ wyloguj
Edytor Instrukcje
T—
Przaciggnij i upufé intrukcje poniiej. Wypisz pudetko
Wypisz napis

Przejdz do nowe;j linii
Wezytaj

Ustaw

Zwieksz

Zmniejsz

Jezeli

Skocz do

Wypisz pudetko jako symbol

™ powrét do lekcji

https:/finstakod.pl
W okienku ,Edytor” piszemy Guzik ,Powrot Guzik Guzik
rozwigzania przeciagajac lub klikajac do lekcji” wraca »Uruchom” ,Przetestuj”
w wybrang instrukcje. Kasujemy je do tresci uruchamia testuje
X" przy instrukcji w edytorze. zadania. program. rozwigzania

Po kliknieciu guzika ,,Uruchom” uruchamiamy program krok po kroku wciskajgc ,,zréb krok”.
W ,,Pudetkach” w kazdym kroku widzimy stan zmiennych, a na ,Konsoli” wyswietla sie
komunikacja z uzytkownikiem. Guzik ,Powrét do lekcji wraca do widoku zadania”, ,,edytuj”
wraca do edycji programu, a ,,Przetestuj” do testowania poprawnosci rozwigzania.

instaKod @ o stronie = contakt 2 Gosc728 G wyloguj

‘ Pudetka .

[ Program zakefczony.

> 8

Wczytajdo A v (1]

® Powrét do lekcji

<«

2ttps://instakod.pl
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Po kliknieciu ,Przetestuj” otrzymujemy informacje o wynikach testow. Wynik ,,Dobrze” jest
oczywisty.

Testowanie programu

Program przeszedl wszystkie testy.
Gratulujemy :D

Rezultat Twoja odpowiedZ Prawidtowa odpowiedZ Twoje pudeika Prawidowe pudelka Krokéw
A1

11 21 8o A1 1
c: e
D: @
A: 5
B: @

25 ?s A: S 1
c: e
D: @

Wynik ,,Brak danych” oznacza, ze twdj program chce wczytaé wiecej danych niz jest w
rozwigzaniu

Testowanie programu

Twéj program nie przeszedk ponifszych testéw

Rezultat Twoja odpowied: i dpowied: Tuoje pudeika Prawidiowe pudetka Krokéw
A1
H .
Brak danych = 21 B0 A: 1 2
? c:e
D: @
Ar s
25 B: 8
Brak danych ?s A: 5 2
? c: e
D: @

Wynik ,,Zta odpowiedz” oznacza, ze rozwigzanie daje zty wynik.

Testowanie programu

Tw6j program nie przeszedl ponizszych testow ]
Rezultat Twoja odpowiedZ PrawidZowa odpowiedZ Twoje pudezka PrawidZowe pudeZka Krokdw
A0
=T B: 0
71 odpowiedi. Ala 21 e A1 1
D: ©
A: @
- B: o
Z1a odpowied:. Ala >s A: s 1
c e
D: 0

Powodzenia!



