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LEKCJA 3

Drogi Uczniu,

Przed tobg kolejna lekcja (lekcja 3) z instaKkodem w dziale ,Podstawy programowania”. Utrwalisz
pojecia wejscia i wyjscia programu tworzac swoje pierwsze programy w instaKodzie.

Wejdz na strone instaKod.pl. Zaloguj sie na swoje konto.

Lekcja 3 , Wejscie i wyjscie”

1.
2.

W zaktadce ,Wybierz lekcje” wybierz lekcje ,Wejscie i wyjscie”.
Kliknij w ,Przyktad 1", obejrzyj film, stwdrz wiasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Kliknij w ,Przyktad 2", obejrzyj film, stwérz wiasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Kliknij w ,Przyktad 3", obejrzyj film, stwdrz wiasne rozwigzanie, uruchom i przetestu;j

automatycznie guzikiem ,przetestuj”. Po zaliczeniu zadania przejdz dalej.
Przejdz do rozwigzywania zadan. Masz 3 zadania w poziomie 1, 3 zadania w poziomie 2

oraz 3 zadania w poziomie 3. Zadania 1.10*, 1.11* sg zadaniami dodatkowymi ,dla
mistrza”

Po zakonczeniu pracy nad zadaniami kliknij w ,,Oceny” znajdujgce sie w gérnym pasku na twoim
koncie. Instakod wystawit ci ocene

za 10 lub wiecej zadan otrzymasz ocene 5+,
za rozwigzanie 7 do 9 zadan - ocene 5,
za rozwigzanie 4 do 6 zadan - ocene 4,
za rozwigzanie 3 zadan - ocene 3,

za rozwigzanie 2 zadan dostaniesz ocene 2.

Zycze powodzenia,

Nastepna lekcja za tydzien.



